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di Primo Grado

DESTINATARI DEL PROGETTO



OBIETTIVI DEL PROGETTO
● Acquisire un corretto utilizzo delle tecnologie informatiche;

● elevare il livello di competenza nell’uso delle tecnologie informatiche;

● ampliare le abilità comunicative;

● incoraggiare un approccio flessibile all’apprendimento.

AMBITO DI INTERVENTO E MOTIVAZIONI
● L’utilizzo delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione si è ormai largamente diffuso anche nella scuola di base 

con il diffondersi degli strumenti di comunicazione in rete e di formazione a distanza. Padroneggiare, quindi, gli strumenti 

tecnologici diventa imprescindibile per conoscerne i pregi e, soprattutto, le possibili implicazioni in ordine di sicurezza e 

privacy.

●  A tutti i livelli, ormai, è sempre più richiesta una competenza digitale certificata, con un riconoscimento standardizzato.

● La Patente Europea per la Guida del Computer (ICDL), è una certificazione riconosciuta a livello internazionale e sostenuta 

dalla Comunità Europea che attesta il possesso delle conoscenze informatiche di base, necessarie per un corretto utilizzo 

del personal computer. 



STRATEGIE E 
STRUMENTI D’INTERVENTO

• Lezione frontale

•Utilizzo delle tecnologie digitali



RISULTATI OTTENUTI E PRODOTTI FINALI

• Il progetto, iniziato in classe prima, ha permesso agli studenti di 

ottenere la Certificazione ICDL Base che attesta il livello essenziale di 

competenze informatiche e web per la scuola e il lavoro, coprendo 

conoscenze fondamentali come scrivere e gestire fogli di calcolo
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